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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Программа вступительного испытания «Информационные технологии» 

разработана на основе требований федерального государственного 

образовательного стандарта среднего общего образования к предметным 

результатам освоения учебного предмета «Информатика» (базовый уровень), а 

также с учетом содержания дисциплины «Информационные технологии», 

входящей в общепрофессиональный цикл примерных основных 

образовательных программ среднего профессионального образования (ПООП 

СПО) по укрупненной группе специальностей 09.02.00 «Информатика и 

вычислительная техника». 

Программа вступительного испытания разработана для лиц, имеющих 

среднее профессиональное образование (соответствующего профиля) и 

поступающих в ОАНО ВО МИТУ на обучение по образовательной программе 

высшего образования – программе бакалавриата направление 09.03.03 

Прикладная информатика. 

Вступительное испытание проводится в форме тестирования очно и (или) 

с использованием дистанционных технологий.   

В ходе сдачи вступительного испытания, поступающий должен показать 

знания основных вопросов, связанных со спецификой будущей 

профессиональной деятельности в выбранной области профессионального 

становления, а также продемонстрировать способности к освоению 

образовательной программы по выбранному направлению подготовки.  

 

1. Цель, задачи проведения вступительного испытания и основные 

требования к абитуриенту 

  Цель: проведение конкурсного отбора абитуриентов, способных успешно 

обучаться по образовательным программам, реализуемым в ОАНО ВО МИТУ. 

  Задача: определение у абитуриентов соответствующего уровня знаний в 

сфере информационных технологий.  

  В процессе экзамена абитуриенты должны продемонстрировать знание 

основных теоретических вопросов информатики и информационных 

технологий, и умение применять их для решения конкретных задач. 

Абитуриент должен знать/уметь:  

 знать основные законы и понятия информатики;  

 современные средства и устройства информатизации; 

 основные понятия автоматизированной обработки информации; 

 общий состав и структуру персональных компьютеров и 

вычислительных систем; 

 базовые системные программные продукты в области профессиональной 

деятельности; 

 состав, функции и возможности использования информационных и 

телекоммуникационных технологий в профессиональной деятельности; 
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 методы и средства сбора, обработки, хранения, передачи и накопления 

информации; 

  основные методы и приемы обеспечения информационной 

безопасности; 

 знать системы счисления и уметь применять эти знания при решении 

задач; владеть основами поиска в сети Интернет; 

 уметь решать типовые и комбинированные задачи по основным 

разделам дисциплины. 

 

2. Организация вступительного испытания. Критерии оценивания 

 

Вступительное испытание Информационные технологии проводится для 

поступающих в форме тестирования очно и (или) с использованием 

дистанционных технологий.  

Тест состоит из заданий, проверяющих знания по информатике и 

информационным технологиям.  

Контрольно-измерительный материал содержит задания закрытого типа. 

Максимальный итоговый балл — 100 баллов. Минимальное количество баллов, 

необходимое для подтверждения успешного прохождения, утверждается 

ежегодно ректором ОАНО ВО «МИТУ» и установлено в Правилах приема. 

Абитуриенты, получившие более низкую оценку, к конкурсному отбору 

не допускаются 

После выполнения вступительного испытания в форме тестирования с 

использованием дистанционных технологий, поступающему автоматически 

демонстрируется полученный результат (количество набранных баллов). 

Абитуриентам запрещается в течении всего периода проведения 

вступительного испытания использовать мобильную сотовую связь и другую 

электронно-вычислительную технику за исключением случаев, установленных 

нормативными правовыми актами Российской Федерации.  

При несоблюдении порядка проведения вступительных испытаний члены 

приемной комиссии, экзаменационной комиссии, проводящие вступительное 

испытание, вправе прервать для поступающего проведение вступительного 

испытания с составлением соответствующего акта, при этом результаты 

вступительного испытания аннулируются.  

 

3. Основное содержание программы 

Для успешного прохождения вступительного испытания, абитуриент 

должен иметь базовые знания по следующим разделам:  
 

Тема 1. Информация и информационные процессы 

 Понятие информации, виды и способы ее представления. Получение, 

передача, преобразование хранение информации. Язык как способ 

представление и передачи информации. 

 Выбор способа представления информации в соответствии с 

поставленной задачей. 
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 Кодирование информации. Двоичная форма представления информации. 

Единицы измерения информации. Алфавитный и вероятностный подходы к 

определению количества информации. 

 Хранение информации; выбор способа хранение информации. 

 Организация личной информационный среды. Защита информации. 

 

Тема 2. Компьютер как средство автоматизации информационных 

процессов 

 Аппаратное и программное обеспечение компьютера. 

 Архитектуры современных компьютеров. 

 Многообразие операционных систем. 

 Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

 Программные средства создания информационных объектов, 

организация личного информационного пространства, защиты информации. 

 Программные и аппаратные средства в различных видах 

профессиональной деятельности. 

 Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и 

программные средства организации компьютерных сетей. 

 Поисковые информационные системы. Организация поиска 

информации. Описание объекта для его последующего поиска. 

 

Тема 3. Системы счисления. 

 Позиционные и непозиционные системы счисления. Выполнение 

арифметических операций в позиционных системах счисления с различным 

основанием. 

 Перевод целых и действительных чисел и р-ичной в q-ичную систему 

счисления. 

 Арифметические действия над числами в двоичной системе счисления. 

 Перевод целых и действительных чисел из системы счисления с 

основанием 2р в систему счисления с основанием 2q. 

 Компьютерная арифметика. Представление целых чисел. Прямой, 

обратный и дополнительный код. 

 Представление вещественных чисел в компьютере. Нормализованные, 

ненормализованные и денормализованные числа. 

 Перевод вещественных чисел в машинное представление и обратно. 

 

Тема 4. Основы компьютерной логики. 

 Логические схемы. 

 Логические функции. 

 Таблицы истинности. 

 Преобразование логической функции из одного представления в другое. 

 Логические операции: И, ИЛИ, НЕ, Исключающее ИЛИ. 

 Электронные логические вентили (триггеры). 

 Логические законы и правила преобразования логических выражений. 

Минимизация логических выражений. 

 Основные логические элементы, их назначение и обозначение на схемах. 
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Функциональные схемы логических устройств. 

 

Тема 5. Моделирование и формализация. 

 Назначение и виды информационных моделей. 

 Основные типы моделей данных (табличные, иерархические, сетевые). 

 Структурирование данных. Построение информационной модели для 

решения поставленной задачи. 

 Формализация задач из различных предметных областей. 

 Математические модели. Логические модели. 

 Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на 

примерах задач различных предметных областей). 

 

Тема 6. Алгоритмизация и программирование. 

 Понятие алгоритма и исполнителя алгоритма. Система команд 

исполнителя. 

 Способы записи и основные свойства алгоритма. 

 Простые типы данных. Управляющие конструкции: следование, выбор, 

ветвление, цикл. 

 Вспомогательные алгоритмы: подпрограмма, рекурсия. 

 Структурированные типы данных: массивы, записи, файлы, множества. 

 Формальное исполнение алгоритмов. Числовые и символьные 

трассировочные таблицы. 

 Правила записи алгоритмов на языке блок-схем. 

 Написание фрагмента программного кода на одном из следующих 

языков программирования: Си, Бейсик, Паскаль (по выбору абитуриента). 

Задачи программирования: 

 обработка строки 

 обработка двумерного массива 

 сортировка элементов 

 подсчет количества элементов 

 нахождение минимального/максимального элемента 

 

Тема 7. Информационные технологии. 

 Понятие информации и информационных технологий. Способы 

восприятия и хранения. 

 Классификация и задачи информационных технологий. Основные 

устройства ввода/вывода информации. Современные smart-устройства. 

 Операционная система. Назначение. 

 Антивирусное ПО. Назначение. 

 Компьютерные сети. Локальные и глобальные. 

 Технологии обработки текстовой информации. 

 Технологии обработки графической информации. 

 Технологии обработки звуковой информации. 

 Технологии обработки видео информации. 

 Технологии обработки гипертекстовой информации. 

 Мультимедийные технологии. 
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 Технологии обработки числовой информации. Электронные таблицы. 

Абсолютная и относительная адресация ячеек. Ввод чисел, формул и текста. 

Стандартные функции. Основные объекты в электронных таблицах и операции 

над ними (ячейка, лист, книга). 

 Технология хранения, поиска и сортировки информации. Различные 

типы баз данных. Реляционные (табличные) базы данных. Системы управления 

базами данных (СУБД). 
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